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“Who looks outside dreams;: who looks inside awakes”

- Carl Jung
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“exploring the unconscious aspects of the self,
specifically those that are often repressed or disowned”

Carl Jung
Founding Father of Analytical Psychology
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without perceiving our own?
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Investment Management

Financial Analysis

Agile Product Development

Mathieu Roy, MBA CFA CSPO

EDGY practitioner
Founder, STOIX Enterprise Design

Innovation Consulting
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Police Intervention

Training Program

[ Leap of Faith ]

Teacher Contract

Uncomfortable [ Very uncomfortable J
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- Shadow Work
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12 schools, 1000+ students

™ Levels: elementary, high school

M Classes: regular, special, disabilities

®
%’n‘

Creator

™ Specialty schools: music, projects ... “% Ew

Shadow

Archetypes

¥ Economic status: 1-10 rankings

v Teachings: core and specialized

™ Languages: French, English, Spanish*
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THICK-SKINNED.

SUPER COOL.
NOTHING BOTHERS HIM.
VICTIM.
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CONTENU DE FORMATION OBLIGATOIRE - ART DRAMATIQUE

Miveau scolaire

[
n

Année scolaire: 20

Contexte de réalisation

PRIMAIRE (3e CYCLE)

Langage dramatique

Powr inventer des séquences dramatiques,
l'éléve exploite des propositions de
création varides adaptées 3 son age, et ce,
dans des situations d'improvisation et par
La miédiation de la fable et du personnage.
Dans une aire de jeu et en utilisant des
supports varids, il travaille parfeis seul et
La plupart du temps & trois ou & guatre au
trofsiéme cycle.

Attentes de fin de oycle

Technigues théitrales Démarches

f|

ns corporels
Conditions de jeu
Techniques vocales
Eléments expressifs

Moyens vocaux

L'éléve utilise ses propres créations et
celles de ses camarades. Au 3e oycle, il
interpréte de courtes pitces du répertoine
de théatre jeuns public et des extraits de
textes dramatiques. Linterprétation se fait
parfois seul et la plupart du tempsa trois
ou & guatre,

Attentes de fin de cycle

E

Développement
de L= fable

JEU

Courtes activités d'observation de ses
propres réalisations (ou de ses
camarades) et des extraits doeuvres
dramatigues d"hier et daujourd hui, d'ici
et d'ailleurs . Il se référe 3 une expérience
culturelle, & des réalisations et des extraits
qu'il @ observés et sources documentaires
wiguelles, sonores au numérigues, Il tent
compte de critbéres d'appréciation
prédétarmings, émotions, sentiments ou
impressions ressentis en s'exprimant
varbalement ou par &crt. Minimum de 8
extraits par cycle.

Attentes de fin de cycle

de ses camarades

- Apprécier des oeuvres thédtrales, ses réalisations et celles
ononciation

me - INTOMNATION - HAUTEUR

C1 - Inventer des séquences dramatigues
C2 - Interpéter des séquences dramatiques

gﬁ

“oix sonore |sons lids & laction — sons liés &

I'2motion) TIMERE

Mimigue, mowvemant, rythme Lié aux
personnages ou a Uaction dramatigue

Concentration — direction du regard

Vioix parlée : intensité — durée

Woix d'ensemble (CHOEUR]

caractéristiques de la fable

Attitude - geste
Direction du regard {nez)

caractére du personnage

Respiration - posture
Projection du son -

R

g

UE MEUTRE

[éléments du langage dramatique, techniques de jeu, technigues thébtrales, modes de

thédtralisatian)

Position du personnage dans la lumire, intensité| Eclairage

de la coulaur de la lumiére

Qualité du geste [EXAGERATION et précision)
Utilisation de la démarche selon la compétence cblée
Finaliser sa réaliation en apportant des ajustements

Rythme

Continu [développement, retournment de

situation et dénousment)

Discontinu {tableaus)

DEMI-MASQUE [1,2) - MASQUE DE

CARRACTERE -
choix du costume [personnage, fable)

Maissance du geste (motion|
Fonction ludigue, fonction utilitaire
Décrire des aspects importants

Effets d'éclairage simple

[Position dans Lespace

Etape 1

Titres

Etape 2

Situation d'apprentissage et d'évauation (SAE) -

Etape 3

LIEN VERS LE NAPPERON DE SAE VIERGE

Pour aller plus loin : Récit arts

Planifier erice 2 s intéractif
Outils intéractif de planificati p . ; .

Cycle1  Cycle2 ~

Cycle 3 ~







“The creation of
something new is

not accomplished
by the intellect, but

by the PLAY

Instinct arising from
INner necessity.
The creative mind
plays with the

object it loves.”
— Carl Jung
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Thank you all

ROBERT PATTINSON
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